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Garden Farming Game bemutatasa
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A jatékos folyamatos segitséget kap kiildetések, feladatok forméjaban, mikozben kialakitja a
gazdasagat. Megbizast kap termények megtermelésére és értékesitésére. Megtanulja, miként
kell vetdmagot vasarolni, bevetni egy lltetvényt, megtermelni €s learatni a termést.

Az én kis Famorzh r | 2 w00

Kezdgdjon a munka

Igazan szép kis Veteményes. Ugorjunk
‘miként tudjuk termére forditani. Sokile

Sok lehetdség van a jatékban épitkezni, vasarolni, fejleszteni a farmunkat. A legfontosabb
meniipontok az épités a vasarlds és a raktarozas. Az épités meniiben tudunk épiileteket,
termdOteriileteket, allattartd helyeket és disztargyakat vasarolni, épiteni.

& ” ¥F 74203 | 3 1405128 | 4 s5600/4780 | e 3100
* (D & G

oM E B )
1 ) W) ¢

QOBEGETERMNE@0O




Filop David Jend e.v. iroda@netprofil.hu
+36 70 235 0933

v _aam | s wepas | 4 seoere) % mee |
w (I e 1267

*HABBBABR"

t
BORSG

w ewzn e e

_ Epitss

| Sertéstelep Marhakaram

vasarlas meniiben elérhetéek a farmon hasznalt eszk6zok, kellékek, nyersanyagok és minden
kész, vagy félkész termék, amit a gazdasagban el lehet allitani. Itt dragdbban jut hozza ezekhez
a felhasznalé, mint a varosban, vagy a Garden TESZ telephelyén.
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A raktdrozds meniipont alatt taldlja a jatékos mindazt, amit 0sszegylijtott, megtermelt és
elraktarozott. Szlirési lehetdség 4all rendelkezésre, hogy konnyedén megtalalja azokat a
dolgokat, amire éppen sziiksége van. A raktar kapacitasanak mértékét a Pajta épiilet fejlettségi
szintje és darabszama hatarozza meg.
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A termel6 szdvetkezet szakemberei segitenek
a megfeleld infrastruktara kialakitdsaban és
tippeket adnak a piaci rések kiaknazasara,
hogy minél hatékonyabban termeljen a
fogyasztok  kiszolgdldsara. Kiildetéseket
automatikusan i1s kap a felhasznalo, de
ellatogatva a varosba, vagy a szdvetkezet
telephelyére,  eseti  megbizdsokat is | = BORE=RAB0
elvallalhat!
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A felhasznalé a gazdasagaban telepithet veteményeskertet, gylimolcsosoket, foliasatrat és
liveghazat, valamint a szant6foldi kultura miikodtetésébe is belekostolhat. Mindezek mellett
sok gazdasagi épiiletet létesithet és fejleszthet magasabb szintre, a hatékonysaganak novelése
érdekében. A mezdgazdasag €s a vidéki élet szerves részét képezi az allattartas is, mely szintén
szerepet kapott a jatékban.
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Az alkalmazasban 1év0 torténet, konyv olvasasdhoz hasonldan egy sajatos vildgba kalauzolja
el a felhasznalot, mely igazi élmény kicsiknek és nagyoknak egyarant. A véarosban és a kozeli
TESZ-nél mindig torténik valami és folytatolagos események gazdagitjdk a jatékélményt. A
sajat birtok kialakitdsa, gazdasagi épiiletek és termdteriiletek létesitése, a farm folyamatos
fejleszthetésége, anyagi javak megszerzése sikerélményt ad a jatékosoknak, valamint
megtanitja 6ket a gazdalkodas fortélyaira.
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Megtanulja a jatékos, hogyan milkodik a mezégazdasag, milyen lehetéségei vannak a
megtermelt termények és termékek értékesitésére. Létrehozhatja sajat kis bio piacat a farmjan,
ahova folyamatosan érkeznek a vésarlok. A befolyt 0sszeget lehetdsége van a sajat teriiletei
szépitésére és a birtok tovabbi fejlesztéseire kolteni, hogy egyre hatékonyabb gazdasagot
tudhasson magaénak.
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Mindamellett, hogy kozel 40 karakterrel 1ép a jatékos interaktiv kapcsolatba, sajat
szovetkezetet is alapithatnak, melyben jatékostarsaikkal kommunikalhat ¢s kozosen vihetnek
véghez projekteket. Ezeket a magbizasokat az Agrarminisztérium adja a termeldi csoportoknak,
azzal a céllal, hogy felmérje a magyar gazdak ¢és kistérségek hatékonysagat bizonyos
mezOgazdasagi agazatokban. Ezen feladatok sikeres elvégzéséért vissza nem téritendd
tamogatasokban, a jaték soran hasznos javakban részesiilnek a jatékosok.
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Szerstottel varjuk a csatlakuzni kivano aktiv
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A varosban is sok lehetdség van kereskedni. Lehet kiildetéseket felvenni, eladni és venni
termékeket, tobb helyen. Ilyen példaul a varoshdza, a templom, a bank, az oktatasi kozpont, az

allatorvosi rendeld, a helyi aruhdz vagy éppen a kisvaros piaca. A lehetdségek széleskortiek, és
mindenhol varja a jatékost kaland és tizleti lehetoség!
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A varosi piacon 6 karakter talalhato! Mindegyikiik mas-mas termékekkel kereskedik, €s a
megbizatasaik is ehhez mérten valtozatosak. A kiildetéseken feliil lehet veliik iizletet kotni
z0ldségekre, gylimolcsokre, gabonafélékre, takarmanyokra, szerves hulladékokra,
késztermékekre, mint pékaruk, gylimélcslevek, készételek, de lehet venni ¢és eladni
szerszamokat és gépeket is. Mint egy jo piacon itt mindenki megtalalja a szamitésait!
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A Garden telephelyén is sok értékesitési és lizleti lehetdség varja a latogatokat. llyenek
példaul a Garden TESZ, mely a helyi gazdak termelészovetkezete, de tobbek kozott talalhato
itt konzervgyar, uditditalgyar a Garden Juice, gazdabolt, ahol vetémagot és tapanyagot
vasarolhatunk a gazdasdgunk miikodtetéséhez, mezdgazdasagi integracioval foglalkozd cég,
ahol gépeket vésarolhatunk ¢és adhatunk el, valamint az Eurdpai Iskolagylimolcs- ¢és
Iskolazdldség Program hivatalos beszéllitdja a Vega — Haz Kft is.
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A jatékélmény novelése érdekében mind maganszemélyeket, mind jatékos szovetkezeteket
versenyeztetiink €s ranglistat allitunk fel, mely megteremti a versengés élményét. A jatek 50
szintbdl all. A felhasznéld tapasztalati pont gytijtésével éri el, hogy mindig magasabb szintre
Iéphessen, és ezaltal elérhetdek legyenek szamara jabb lehetdségek. Szintenként mas-mas
termények és gazdasagi épiiletek érhetdek el a jatékosoknak, igy a hatékonysag és termékpaletta
novekedése folyamatos. Egymadssal valo versengés kivalo jatékélményt nyujt.
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Minden szinten Ujabb kiildetéseket kap a felhaszndlo, melyeket a varosi karakterek és a
termeld szovetkezet munkatdrsai adnak. Ezen feladatok sikeres teljesitéséért jutalmakat,
tapasztalati pontot és néha hasznalati eszk6zoket kap a jatékos.
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Kiilon kis jatékként 3D-s FPS jatékok beépitése is a tervekben szerepel. Ezek par percig
Jjatszhato kis jatékok, melyek idére mennek, és jatékpont megszerzésére iranyulnak. Amellett,
hogy ¢lményekben gazdag jatékot kolcsonds, ez is lehetdséget biztosit a felhasznaloknak
barataikkal, ismerdsokkel valo versengésre, ligyességiik 0sszemérésére. Ebben a példédban egy
szanton gabonat kell aratni, a terményt maradéktalanul be kell takaritani, s a legjobb id6t elérd
jatékos a legligyesebb.
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A Garden TESZ telephelyén talalhato egy mintakert, melyben fellelhetd a jaték soran
megtermelhetd Osszes zoldség és gyiimdlcs. Amint valamelyik termék elérhetdvé, termelhetové
valik a jaték soran, a mintakertben meg fog jelenni egy oktatdoanyag az adott zoldséggel-
gyiimélcesel kapcsolatban. Erdekességeket, termesztési és fogyasztasi szokasokat, valamint
kedvez6 élettani hatasokat és felhasznalhatosaguk széles valasztékét mutatjuk be ezekben az
oktatd anyagokban. Egy naponta jatszhato kvizjaték keretein beliil kérdéseket teszilink fel az
ujonnan megszerzett ismeretekkel kapcsolatban, melyre helyes valaszt adva, a jatékban
felhasznalhaté javakhoz juttatjuk a felhasznalokat. Ilyen modon jatékosan tanitjuk Oket, s
ismertetjiik meg a zoldség ¢s gylimolcsfogyasztas elonyeit, jotékony hatésait.

A Garden mintakertben lesz lehetdség orokbe fogadni ndvényeket. Ezeket a ndvényeket egy
mini jaték keretein beliil, majd a felhasznalé gondozhatja, nevelheti, apolgathatja nap, mint nap.
Lesz lehetdség egy olyan promociora, hogy a jatékos, a virtualis viligban megtermelt, felnevelt
novényét vasarolja meg és fogyassza el a valo életben. Lebonyolithatosaganak elemzése, kupon
¢s promocid rendszerének kidolgozésa, kereskedelmi partnerekkel vald egyiittmiikodési tervek
kidolgozasa, folyamatban van.
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Az egészségtudatos nevelésre vald szandékaink miatt a jatékban egy bio gazdasag mikodik.
Erre vald tekintettel bemutatdsra keriil az Gjrahasznositas, a komposztalads folyamata és
hatékony alkalmazhatosaga. Mindemellett a vérosi karakterekkel és a Garden TESZ
telephelyén 1évd biogédz lizemmel is iizleti kapcsolatot lehet létesiteni ndovényi és allattartasi
hulladékok, melléktermékek kereskedelmére. Ezen folyamatok sordn pedig részletesen
bemutatjuk hogyan lesz jrahasznositott energia a gazdasagban keletkezett melléktermékekbdl,
valamint miként tudunk tizemeltetni egy 6nellatdé gazdasagot.
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Csakugy, mint a valo életben szerszamokat €s gépeket kell hasznalni, hogy a lehetd legjobb
mindségben és mennyiségben tudjuk megtermelni terményeinket. A hasznalhatd eszk6zok
spektruma igen széles. Minden termesztési kultiranak megvannak a maga eszkdzei. Mas-mas
szerszdmokat haszndlunk a veteményesben, a gylimolcsosben, a ndvényhazakban és a
szant6foldi kultaraban. Ezen szerszamok és gépek hasznalata utan a jatékos érezheti a gondos
megmiivelés jotékony hatasait.
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J6 gazddhoz mérten ligyelnie kell a felhasznalonak a munkaerd biztositdsira és megfeleld
koriilmények kialakitdsara. Minden gazdasdgi létesitmény munkaerdt igényel. A farmon
dolgoz6 munkésokat, lakohazak épitésével tudja a gazdalkodod biztositani. A munkasok jolétére
is ligyelnie kell. Amennyiben a munkasok boldogtalanok, a termelés hatékonysaga is csokken
¢és dragabb lesz. Ezt kompenzalni tudja a felhasznal6 disztargyak 1étesitésével a farmon. Minden
munkas negativ boldogsidgpontot ad a farm miikodéséhez és minden disztargy pozitiv
boldogsagpontot. Ezaltal, ha gondosan {igyel a megfeleld aranyok megtartdsara, igen
hatékonyan miikodd gazdasagot tud létesiteni. Disztargyak melyek a munkasok boldogsagat
novelik, és nem mellesleg diszitik, csinositjak a birtokot, lehetnek fak, bokrok, virdgok, tavak,
sz0kOkutak, madarijesztok, kerti grillek vagy nyugagyak és egyéb csinos kis diszitéelemek,
melyek megléte noveli a jatékélményt is.
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A jaték szerves részét képezik a gazdasagi épiiletek. Minden termdteriiletnek és gazdasagi
¢épiiletnek 5 fejlettségi szintje van a jatékban. Mindegyik szinten més-mds kinézete és mas
kapacitasa van az objektumoknak. A termdteriiletek hatékonyabbak, a gazdasagi épiiletek pedig
termelékenyebbek lesznek szintlépéskor, vagy nagyobb kapacitassal birnak.

Viztarazo:

Minden terméteriiletnek és sok gazdasagi épiiletnek
vizigénye van, hogy megfeleléen tudjon miikodni. A
jatékosnak biztositania kell a megfelel6 mennyiségii
vizellatast a farmjan, melyet a Viztarazo épitésével és
fejlesztésével érhet el.

Lakéhaz:

A lakohazban a farmon dolgozé munkasok laknak.
Munkaésokra sziikkség van az lizemeltetéshez, mert
minden termdteriiletnek és gazdasagi épililetnek
sziiksége van dolgozora. A lakohaz fejlesztésével
tobben lakhatnak benne, igy novelhetjiikk a munkaerd
kapacitasunkat.

Csiir:

A farmon hasznalt mez6gazdasagi gépeket és
vontatmanyokat a csiirben taroljuk. Minél magasabb
szintre van felfejlesztve, annal nagyobb a féréhely
benne. Gépeket csak akkor vasarolhatunk, ha van
szabad hely az épiiletben.

Pajta:

A szerszamokon és gépeken kiviil mindent a pajtaban
tarolunk. A pajta segit elraktdrozni a megtermelt
terményeket. A megvasarolt vetdmagokat, és az
elkészitett kész és félkész termékeket egyarant. Minél
magasabb szintre fejlesztjiik a pajtat, annal nagyobb
féréhely lesz benne.
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Fészer:

A fészerben tarolhatok a kézi szerszdmok.
Szerszdmokkal lehet karban tartani és gondozni a
termoOteriileteinket. Mas eszkozoket kell haszndlni a
veteményeskertbe, masikat a gyiimdlcsdsokbe és a
ndvényhazakba is. A szerszamtaroloban tartjuk
tovabba a favadgd eszkozoket, melyek 1) termdteriilet
vasarlasakor a bozotos, erdds teriiletet hivatottak
eltakaritani. Minél fejlettem és jobb szerszamot
hasznalunk, a munkafolyamat ideje csokken,
hatékonyséaga pedig novekszik.

Komposztalo:

A komposztdlo a farm szerves hulladék
Ujrahasznositd objektuma. Minél magasabb szintre
fejleszti a jatékos, annal hatékonyabb teljesitménnyel
dolgozik. Az é&llatok alol kitermelt ganébdl tragyat
allithatunk eld, a novénytermesztés soran keletkezett
novényi  hulladékbol pedig humuszt, melyek
tapanyagként szolgalnak a gylimolesdsokben.

Malom:

A malomban takarmanyokat ¢&s O&rleményeket
allithatunk  el6  megtermelt  terményeinkbdl.
Takarmanyok az dallatok etetésére szolgéalnak.
Készithetiink tovabba buzalisztet, mely a nyari
konyhéankban a pékaruk és tésztafélék alapanyagaként
szolgal. Minél magasabb szintre fejlesztjik a
malmunkat, anndl kevesebb veszteséggel dolgozik ¢€s
szintenként  csokken az  Orléshez  sziikséges
id6intervallum is.

Nyari konyha:

A nyari konyhéaban lehet késztermékeket eldallitani.
A farmon megtermelt terményekbdl, termékekbdl
rengeteg féle készterméket lehet eldallitani. Fott
ételeket, siiteményeket, salatakat, leveseket,
lekvarokat, szendvicseket, pékarukat, tejtermékeket,
gyiimolcsleveket tobbek kozott.
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A jaték elkészitésének és fejlesztoi kornyezetének bemutatasa

MMO (Massivly Multiplayer Online) Jaték koncepcié

A Masszivan Tobbjatékos Online Jatékok legfébb jellemzGi, hogy a jaték altal szolgdltatott jatékstilusok
kozott nem szerepel az Un. egyjatékos/torténetmad, kizardlag tobbjatékos mddban van lehetbségiik a
jatékosoknak a jatékra. A tobbjatékos mdédban a kapcsolatot a jatékosok kézott egy hdlézati kapcsolat
biztositja (a legtobb esetben maga az internet), melyen keresztiil egy fliggetlen szerveren vagy web
szerveren tarolddnak a jatékos adatai és folyamatai, melyek m{ikodése igy fliggetlenné valik a jatékos
kapcsolddasatdl a szerverhez. Tehat példaul stratégiai jatékok esetében a jatékos altal elinditott
folyamatok, melyek akar tobb 6rat vagy akdr napot is igénybe vehetnek, nem csak abban az esetben
folytatddnak, ha a jatékos kapcsolddik a hdlézathoz, hanem akkor is végbe mennek, ha a jatékos nem
kapcsolddik a kliens programhoz (nincs belépve a jatékba). Ezen az elven keresztiil id6ben és térben
egy parhuzamos digitalis dimenzid/vilag nyilik a jatékosok szamara sajatos témaval és hangulati
vilaggal, amelyhez lehetGségeik szerint akkor és onnan csatlakozhatnak, amikor és ahonnan csak
akarnak.

Miik6dési struktira (adatbazis kommunikacié frontend/backend)

A program struktira f6 gerincét az akcid orientalt, flggvény orientdlt és objektum orientalt
programozasi elvek egylittesének felhasznalasa alkotja. Ezek mellet az adattarolasi elvek az altaldnos
adatbazis kezel6i elveknek megfelel6en éplilnek fel és web szerver kérnyezetben un. MySQL adatbazis
formajaban tarolddnak.

A jatékos altal futtatott program, ami minden esetben a jatékos altal miikodtetett eszkdz operdcids
rendszerén fut (ezt front end programnak, vagy kliens oldali programnak nevezziik) maga a jaték
program, amely a futasa kézben a felhasznalé altal interaktiv alapokon inditott folyamatokon keresztiil,
a haldézati kommunikacio segitségével a web szerveren futd programoknak (ezt nevezziik back end
programoknak, vagy szerveroldali programoknak) szolgéltatnak informaciot, a jatékos altal inditott
folyamatok adatairél. A szerver oldali programok nagytobbségének célja hogy a széban forgd
folyamatok hatasait érvényesitsék az adatbazis strukturaban tarolt felhasznaléhoz fiz6d6 adatokon.
Esetlinkben a kizardlag szerver oldalon futtathaté PHP (Hypertext Preprocessor) programnyelven
irédott programok manipulaljak (irjak, olvassak) a MySQL adatbazisformaban tarolt jatékos adatokat a
PHP programnyelv adatbazis utasitaskészletén keresztiil (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, stb.), ami
megfelel az altaldnos adatbazis kezel6i utasitaskészleteknek.

A jaték inditasakor a felhaszndalé azonositasa (az Un. bejelentkezés) utan a front end program, kérést
intéz a felhasznaldi adatokkal az aktiv haldzaton keresztiil a web szerveren futd php programokhoz,
melyek a felhasznaldi adatok (név, jelszd, felhasznald azonositd, stb.) segitségével az adatbazis tablak
adataibdl kisztirik a konkrét felhasznaléra vonatkozo adatokat és szoveges formaban visszaadjak azt a
kliens programnak. A visszaadott adatok alapjan a front end program (az altalanos jatékstruktura
épitésekor el6re meghatarozott objektumok és elvek alapjan) létrehozza az adatbazisban tarolt
objektumadatok példanyait (pl.: esetlinkben egy farm adatbazisban mentett adataibol példanyosul
maga a farm adatait tartalmazé front end farm példanyprogram, ami magaban hordozza front end-en
az 0sszes vonatkozd adatbazis adatokat pl.: a farmon hdny és milyen épiilet van, tovdbba az ezekkel a
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tovabbi objektumokkal kapcsolatos Osszes informaciét. (pl.: az adott épulet tipusa, folyamatai, és
tovabbi adatai))

A front end program, C# programnyelven irédott objektumorientdlt és akcidorientdlt elveket kovetd
program strukturdbdl épill fel. Az adatbazisban tédrolt felhaszndléi adatok, (minden, ami a
felhasznaldhoz kéthetd) az objektum orientalt alapokon felépitett példanyprogramok segitségével
tarolédnak a futé jatékprogramban. Az felhasznaldi interakcidkat, melyeket az akciéorientalt elveket
koéveté C# programok kezelnek, egy kiilon erre a célra tervezett kommunikacids csatornat kezel6 C#
program osztaly kezel, mely tobbszald kommunikacidt biztosit a kliens program szamara a szerveroldali
programokkal valé kommunikaciéhoz.

A jaték f6 kliens oldali verzidja egy bongész6 kdrnyezetben futtathatd, un. WebGL platformra épdl,
mely lehet6séget ad a HTML (Hypertext Markup Language) kdrnyezetben vald futtatdshoz, melyet
minden korszerli bongész6 (HTML5) tamogat. Ezen keresztiil sziikségtelenné valik a jaték
telepit6programjanak letoltése és telepitése, mivel egyszerlien csak egy HTML5 megjelenit6 nyelvet
tdmogatd bongészbre van sziikség a program futtatasahoz. igy egy webcimen elhelyezett dllomany
egyszerli letoltése lehetGséget ad a jaték hasznalatara. (Miutan a kliensprogram nincs telepitve a
felhasznald szamitégépére, igy sokkal kisseb esély adddik a jatékprogram feltérésére és az esetleges
visszaélésekre). A jaték allomany egy HTML weboldalba dgyazott javascript objektum segitségével valik
futtathatéva. A Webes kdrnyezet miikodését, és a WebGL dllomany kommunikaciéjat az 6t tartalmazo
kerettel egy tovabbi javascript dialektus (jQuery) segitségével teremtettik meg, mely kétiranyu
kommunikdciét tesz lehetévé a bongész6ben futd javascript programok és a C# program nyelven
irédott WebGL tartalom kozott.

A WebGL koérnyezet ma mar lehetdséget ad komplex valdsidejd 3D alkalmazdasok futtatasara is, mely
nagy lépést jelent az eddig hasznalt mas beépllé modulokhoz képest (pl: Flash Player, Microsoft
Silverlight). A 3D kornyezet szabadsaga sokkal magasabb jatékélményt biztosit a korszer(i renderelési
metddusokon keresztil, melyek segitségével, sokkal életszerlbb grafika hozhatd Iétre. A 3D elemek
megjelenitési képességei a ma elérhet6 legmagasabb szinvonalat biztositjak a grafikai megjelenités
terén (DirectX 10, DirectX 11). Ezeknek a renderelési technolégidknak kdszonhetéen egy render
program (Un. Shader program) mar nem csak egy egyszer( textura térképet képes tartalmazni (ahogy
azt a mara mar elavult DirectX 8.1 tette lehet6vé), hanem szdmos mas tulajdonsdaggal is rendelkezik,
melyek segitségével fényvisszaverd, tiikroz6d6 feliletek is konnyedén létrehozhatodak.

Fejleszt6i kornyezetek (Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop, Autodesk Maya, Unity 3D)

Adobe Dreamweaver

A program allomdny szerver oldali részének elkészitéséhez PHP programnyelvet haszndltunk, mely
fejlett adatbazis kezelGi utasitaskészletének koszonhetden a legelterjedtebb webes adatbazis (MySQL)
struktdraban tarolt felhasznaldi adatokat segit manipuldlni. Ezeket a szerver oldali programokat,
tovabba a WebGL tartalmat futtatdo weboldal HTML, Javascript (jQuery) és CSS allomanyat az Adobe
DreamWeaver programfejleszt6i kornyezet segitségével hoztuk Ilétre, mely a fent emlitett
programnyelveken kiviil szamos mas programnyelv szintaktikai ellen6rzését is tdmogat;ja.
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Adobe Photoshop

A jatékot futtaté weboldalon, a WebGL allomanyban és a 3D modellek elkészitésénél texturaként
haszndlt 2D grafikai fajlokat a jol ismert Adobe Photoshop fejlesztGi kornyezet segitségével hoztuk
|étre, mely a vilagon az egyik legelterjedtebb képszerkeszt6 programként ismert. A fejleszt6i kornyezet
altal biztositott szamos lehetG8ségnek koszonhet6en mindségi grafikai dllomanyok hozhatdak létre
mind un. vektor-os mind raszter (egyszerd pixel térkép) alapokon. Az igy elkészitett grafikai allomanyok
tobbféle fajl tipusban exportdlhatdak, attdl fliggben, hogy a tovabbi felhasznalasi kornyezetek milyen
igényeket tamasztanak a kép fajlok minGségével és tipusaival szemben.

Autodesk Maya

A korszer( 3D megjelenitésnél hasznalt 3D modelleket az Autodesk altal megjelentett Autodesk Maya
fejleszt6i kdrnyezet segitségével hoztuk létre. Ami az altaldnos 3D modellek térhaléjanak elkészitése
és a texturak megfelelé elhelyezése mellett lehet&séget nyujt az elkészitett modellallomany magas
foku id6vonal alapu animaldsara is. A fejlesztGi kornyezet szertedgazo lehet6ségeinek kdszonhet6en
gyakran haszndljdk animacios spot-ok vagy akdr egész estés csaladi animadcios filmek elkészitésére is
(pl: a jol ismert Kung Fu Panda). A magas foku animacids lehet6ségek nem csak az altaldban eddig
hasznalt un. Forward Kinematics elveket kovetik, hanem lehetGséget nyujtanak a korszerd Invers
Kinematic animaciés technolégiak haszndlatara is. Mindemellett a fejleszt6i koérnyezet sokrétl
lehetGséget nydjt az animaciés adatokat is tartalmazd modellek exportalasakor fajltipusok
tekintetében.

Unity 3D

A dén fejlesztésl Unity 3D néhany év leforgasa alatt a vilag legslribben hasznalt és legelterjedtebb
jaték fejleszt6i kornyezetévé valt. Legf6képpen a jatékmotor (UnityEngine) el6re irt, kdnnyen
kezelhet6 programosztalyai révén, melyek sokrétl segitséget nyujtanak a fejleszté csapatok szamdra.
Mind az uUn. GUI (Gamer User Interface) létrehozasa terén, a magas foku fény és arnyékkezelGi
rendszerekkel, a fejlett Fizikai motor haszndlataval és a fejlett éI6 vegetacio kornyezetek (pl: fak,
sziklak, erd6k, mez6k, vizpartok, stb.) létrehozasakor hasznalt Terrain rendszeren keresztil, mind a 2D
platformer és 3D alapu jatéktipusok fejlesztésekor. A magas foku programozhatdsag lehet6ségét 3
programnyelv biztositja: C#, UnityScript (javascript dialektus), Boo (Pyton dialektus) melyek
barmelyikével konnyedén létrehozhatdak az dltalunk kivant objektum osztalyok, viselkedés tipusok,
vagy vezérl6 programok.

A fejleszt6i kornyezet talan egyik legfontosabb el6nye a multi-platformfejlesztés lehetésége, ami tobb
mint 25 kilénb6z6 platformra vald fejlesztést tesz lehetévé akar egyidejlileg, tobbek kézott: Windows,
Macintosh, Linux,Android, iOS, WebGL, Windows Phone, X-Box One, Playstation 4, Nintendo 3DS,
Samsung Smart TV, tvOS, Facebook, stb.
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Fejlesztési folyamatok (development pipeline)

A jaték fejlesztése egy gondosan megtervezett folyamatstruktiura (development pipline) révén kerdil
kivitelezésre. A hatékonysdg érdekében pontos munkamenet meghatdrozas és Gtemezés szikséges. A
munkamenetek egymadsra éplilnek, ezért parhuzamosan késziilnek a jaték fejlesztése soran, melyek
szorosan kovetik a jaték f6 koncepcidjat és a kialakitott jatékmenet dinamikus strukturajat.

2D Fejlesztés

A jatékban hasznalt 2D grafikai elemek tervezése és kivitelezése (Un. Concept Art), melynek
fejlesztése soran egy egységes, stilusaban megegyez6 grafikai egységet hozunk létre mind a
jatékban, mind a web oldalon hasznalt grafikai elemek tekintetében. Emellett a 3D modellek
elkészitésekor hasznalt textura térképek is 2D grafikai elemek elkészitésével biztosithatdk.

3D Fejlesztés

A jatékban haszndlt 3D modellek térhaldinak elkészitése, és a textura térképek (UV map)
elkészitése, tovabba a dinamikusan kezelt 3D modellek id6vonal alapu animdciénak
elkészitése, majd mindezen elemek exportdlasa a megfelel§ fajlformatumban a tovabbi
hasznalathoz.

Szerveroldali program és adatbazis fejlesztés

A szerveroldali programstruktira tervezése és felépitése, az adatbazis Osszefliggések és
konstans adatok tekintetében, a tarold adatbdazis megtervezése és felépitése. Emellett a
futtaté kornyezet HTML/CSS és javascript (jQuery) alapl struktdrdjanak tervezése és
megalkotdsa.

Torténet és Szovegallomany fejlesztés

A jaték hangulatanak megteremtése a térténetének és szovegallomanyainak megtervezése és
létrehozdsa. A gazdadlkoddst, a termelGszovetkezeteket, a z6ldség-gylimolcstermesztés
folyamatanak bemutatasa. Modellezve a gazdasagi folyamatokat bemutatasra keriil a magyar
agrarszféra miikodése. Oktatdanyagok és termékek bemutatdsa, népszer(sit6 szovegek
elkészitése. Ezdltal el6segitve a magyar termékek vonzéva tételét. Emellett feladat a jatékban
el6forduld személyek/karakterek egyéniségének kialakitasa, folytonos torténet kialakitasa.

Kliens oldali programfejlesztés

A kliens oldali feladatok, a fenti feladatok altal készitett allomanyok importdldsa a
jatékfejleszt6i kornyezetbe, a kliens oldali programstruktira tervezése (beleértve a
kommunikacids, akcid és objektum orientalt programosztalyok tervezését és kivitelezését).
Emellett minden olyan programozasi feladat, ami a jatékot érinti, animacid és viselkedés
vezérl6 programok, 3D modellekbdl és egyéb forrasokbdl elGre létrehozott 6sszedllitasok (un.
prefabok) létrehozasa és kezelése, 3D koordinata geometria alapu vezérl6k megirasa, kamera
interakcid vezérl6 programok, és maga az user interface program l|étrehozasa, mely akcid
orientalt mddon kezeli a felhasznaldi tevékenységeket.

24



Filop David Jend e.v. iroda@netprofil.hu
+36 70 235 0933

A fejlesztési folyamat képekkel valé bemutatasa
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