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RENDERELES

Pontos madban NVIDIA Iray hasznalat
tdmogatasa

Gyors madban NVIDIA Iray hasznalat
tamogatasa

Elénézet mddban NVIDIA Iray
hasznalat tamogatasa

Integralt kapcsold Gyors madra a
gyorsabb interakcié és jobb minéség
érdekében

Olyan tdmogatott technikdk, minta
teljes megvilagitas, a kornyezeti
arnyékhatas, a képernyotér arnyékok,
az IBL, a szinkeverés, a szort kausztika,
a korlatlan fénysugar-visszapattanas,
a fénytdrés, durva fényvisszaverddés
és igy tovabb.

A rendereld modok kozti automatikus
atmenet

Leggyorsabb modell interakcidk
érdekében automatikus képmindség
csokkentés

HDRI megvilagitas

Fénykibocsatds geometriabdl

Talaj fényvisszaverodeés és
egyenetlenség

Visualize Boost héldzatos renderelés
(offline) Egy licenc tartalmaz Visualize
Professionalt

Visualize PowerBoost élében
tovabbitja a sugarkovetést a
nézetablakba (valds iddben)
Raszterelt baked lighting fényhatés

Raszterelt akkumulacio

BEMENET

Solidworks (SLDPRT/SDLASM)
Autodesk Alias (WIRE)

3D PDF


Csaba Svarda
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3DXML

ACIS (SAT)

IGES

STEP

STL

Collada (DAE)

PTC Creo / Pro/E / NX (PRT, ASM)
Autodesk FBX Scene (FBX)
Animated Autodesk FBX Scene (FBX)
Autodesk 3D Studio Max (3DS)
Rhino (30M)

Wavefront (0B))
SketchUp (SKP)

Maya (MB)
Solidedge (ASM, PAR, PSM)
Autodesk (DWG/DXF)

Inventor (IPT/IAM)
CATIA V4 (MODEL, EXP, SESSION)

CATIAV5/V6 (CATpart, CATproduct,
CGR)
ICEM

Universal 3D (U3D)

Parasolids I |
)T

NX
VDA-FS

Live update from CAD I |

KIMENET

Korlatlan felbontdsd offline renderelés I |
Alfa csatorna

Korai kép mentése I |
Vezetett offline renderelés

JPG, BMP, PNG, TIFF, HDR és PSD | |
kimenet
Beépitett kép megtekintd fil

Render profilok | |
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Elonézet (raszter) mentés
Minden kamera renderelése
Minden konfiguracid renderelése
Renderelési lépések

Forgatott renderelés

Automatikus film (.mp4, .mky, .flv)
kimenet
Bongészo alapu VR kimenet

Bongész0 alapu interaktiv kép kimenet
Bongészo alapu panorama kimenet

Gomb (360) kimenet valadi virtualis
valosag megjelenitéshez

Integrélt elénézeti panordma (360)
virtudlis valdsaghoz

3D kép tdmogatds (bal és jobb szem)

HELYSZIN ELOKESZITESE

EIS CAD frissités
Automatikus szinezés
Alkatrészek kdzvetlen kezelése

Felllet/alkatrész feloszto
Targuak sikjainak vagasa (tobb
darabba)

Targyak atlatszosaganak vezérlése
alkatrészenként/ modellenként/
csoportonként

Alkatrészek csoportositasa és Ujra
rendezése fanézetben
Modell/RAlkatrészek beallitasa és
rogzitése

Automatikus forgaspont tapadas
Alakzat eszkozok

Alkatrész Ujratesszellalas

Tobb modell bedllitas

Eqyszerl jarmu kerék épitése forgd
elsd kerekhez

ANIMACIO

SOLIDWORKS CAD kinematikai
vizsgalatok importalasa (geometria,
kamera, megjelenés)
Szabadalmaztatott ,3D grafika
szerkeszt6” szalag

Forgd animaciok
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Napfény vizsgélatok animacidja

Kulcskocka animacick modell
csoportokrol és alkatrészekrol
Kulcskocka animacidk anyagokrol

Kulcskocka animacick kamerdkrol
Kulcskocka animacidk karnyezetekrol
Kulcskocka animaciok fényekral
Kulcskocka animéacidk vagasikokrol

Kulcskocka animacio targy
atlatszésagardl (elhalvanyuld
atlatszosag)

Valdsidejli forgatas

ANYAGOK

Tudomanyos pontossagu beallitas és
modosithatd anyagok

Olyan tdmogatott technikdk, minta
fresnel reflexiok, elnyelés, ateresztés,
anizotropia (leképezhetd),
fénykibocsatds

Szin/textUra, 4tldtsza, tikroz6do,
anizotrép, bump és nomal mapping
Kibovitett anyagok: alfeliilet, vékony
réteg, visszaszoras

Altaldnos SOLIDWORKS CAD
megjelenések és textirak beleértve a
Visualize felhé konyvtarat

Rugalmas helyi és felhé alapu tarolas
Megoszthatd anyag meghatarozas
fajlok

(.svap)

Fogd-és-vidd anyagok/ texttrak
barmely mappabdl

Eqyedulallé szinvalaszté/bedobd
alkalmazas

Kedvenc szinek mentése
Texturazhatd és szinezhet6 matricak
Rétegzett matricak

Matrica vetilet

Vezérelhetd matrica mélység

T6bb alkatrészes matricak

Tamogatas minden SOLIDWORKS
matrica tipusra

Animalt matricak (beleértve az
atlatszosagot)
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MEGVILAGITAS

Megvildgités, arnyék és tikrozGdeés
kiosztasa HDRI-bdl

Nagy dinamikatartomanyu kép (HDRI)
integracioja és vezérlése

HDR Light Studio kompatibilis
Kiegészitok készitése tovabbi
fényforrasokhoz

HDR koérnyezet készitése Visualize
helyszinbdl 360-as kamerdt hasznalva
SOLIDWORKS fények importalasa és
szerkesztése

Geometria mint fényforras (gyors
Gzemmodban is tamogatottak)
Fények elhelyezése interaktivan az I
ablaknézetben

Napszak fényének (Nap és égbolt)
lemodellezése

Fotometrikus fények (pont, szpot és |
irany)

Raszter targyak visszatikrozodése
(el6nézeti Gzemmadban)

Raszter eltavolitds (el6nézeti I
Gzemmad)

KAMERA OPTIKAK

Rekesz, fokusztav, latomezo és
perspektiva beallitas

Cserélhetd kamera fajlok (.svcm)

Interaktiv mélységélesség | |
fokuszpont kivalasztassal

Tobb kamera egyedi nézet arannyal
és bedllitassal

SOLIDWORKS CAD kamera navigacio | |
Ortografikus kamera
Korbesétald kamera | |

Harmadolas szabaly

Fotdgrafikus kameraszGrok I I
bedllitasa

Valos kamera elhelyezések

Valos ideji testreszabhato I
fotografikus kameraszarok
Kamerak és targyak kovetése és
célzasa

Mozgasi elmosddas |
Terllet renderelés

FBX kamera exportalasa |
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TERMELEKENYSEG

Magasan optimalizalt parhuzamos
architektlra

Hibrid alapi CPU és GPU renderelés
Linedris teljesitmény mérés
hozzdadott CPU és GPU-val
Kategoriavezeté 3DConnexion eszkoz
tamogatas

Kornyezet érzékeny Sugé mend

Integralt SOLIDWORKS Visualize felh
konyvtar

Visualize Boost halézati renderelés
(offline) Egy licencet tartalmaz a
Visualize Professional

Visualize PowerBoost élében
tovabbitja a sugarkovetést a
nézetablakba (valds idoben)

Sorbadllitott rendelés kezeld
Konfiguraciok

Tobb ablaknézet (kettds, négyes és
ortografikus)

Prezentacios Uzemmaod testreszabhatd
eszkoztarral



